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…eklektisch… 

…geprägt von Klischees… 

…geschlossene Narration statt Leerstellen… 
…Vermischung von Fakt und Fiktion 

2002 
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„Gefahr, dass die beliebten und mit 

Hingabe zur Freizeitgestaltung 

genutzten Computerspiele völlig 

unbeobachtet zu Effekten führen, die 

heute noch gar nicht abzusehen sind.“  

2002 
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2012 

Waldemar Grosch 2012:  

„…[Computerspiele sind] allenfalls 

brauchbar zur Dekonstruktion der von 

ihnen selbst geschaffenen 

Geschichtsbilder.“ 
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Geschichtsbilder als Schlüsselbegriff 

Geschichtsbilder sind nicht „Abbildungen 

der Vergangenheit, sondern […] 

Einbildungen des Vorstellungsvermögens 

hinsichtlich eines konkreten Aspektes der 

Historie.“  
(Sommer 2011) 

2012 



Neues Paradigma: «New Cultural History» / «Popular History» 
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Faktizität Authentizität Suggestion 

Interpretationen 

Geschichtsbild Geschichtskultur 

Praktiken 

Institutionen 

Erleben 



WARUM BESCHÄFTIGUNG MIT ‘HISTORISCHEN 

COMPUTERSPIELEN?’ 
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Populärkultur kann… 

Historische «Gegennarrative» 
zu den ‘offiziellen’ erzählen 

«Seismographisch» 
gesellschaftliche Trends und 
Positionen abbilden 

Durch Mittel wie 
Personalisierung und 
Dramaturgisierung Geschichte 
anderen Gruppen zugänglich 
machen 



GESCHICHTSKULTUR IM LEHRPLAN 21 
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2) DER HOLOCAUST IN DIGITALEN 

SPIELEN 



Indiana Jones and the Last Crusade (1989) 









Panzer General (1994)  



Wolfenstein 3D 

(1992) 





Sonderkommando Revolt (2010 – nicht erschienen) 



"What happens if  this is the only thing a young person 

gets to know about the holocaust or a concentration 

camp?“ 

 

Rabbi Abraham Cooper 

Simon Wiesenthal Center  



"The Holocaust should be off-limits for video games. We 

hope the developers will reconsider and abandon the game.“  



Imagination is the only Escape (2008/2013 – nicht erschienen) 



“We certainly believe that we have to find new ways of  

teaching lessons of  the Holocaust as new technologies are 

being developed”  

 

Myrna Shinbaum, Sprecherin der Anti-

Defamation League  



Hearts of Iron IV (2016) 



Hearts of Iron IV (2016) 







Wolfenstein: The New Order (2014) 
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Wolfenstein: The New Order (2014) 



Wolfenstein: The New Order (2014) 



Wolfenstein II: The New Colossus 

(2017) 
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Wolfenstein II: The New Colossus 

(2017) 







Wolfenstein II: The New Colossus 

(2017) 



Wolfenstein II: The New Colossus 

(2017) 



Call of  Duty: World War II (2017) 
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Call of  Duty: World War II (2017) 



„[In Spielberg's] film there is no reflection, no 

thought, about what is the Holocaust and no 

thought about what is cinema. Because if he 

would have thought, he would not have made 

it-or he would have made Shoah.“  

 

Claude Lanzmann 


