Dialogisches Lernen in
Medien und Informatik

Verstehen von didaktischen und fachlichen
Konzepten mit Hilfe von Reflexionen unterstitzen




Agenda

Kontext der Lehrveranstaltung

Curriculum

Theoretische Hintergriinde der didaktischen Konzeption
Lehr- und Lernarrangement

Reflexion

Rickmeldung und Bewertung

Beispiele

L

Zusammenfassung und Fragen



Kontext der Lehrveranstaltung
Medien und Informatik 2 - Moduldidaktik

* Planung, Umsetzung und Reflexion von Medien und Informatik
Lektionen im Zyklus 2
 Mediendidaktische Kompetenzen

* 150 Personen: 6.-semestrig, MST
erwartetes Vorwissen: Unterrichtserfahrungen, Mediendidaktik,
Medienpadagogik, Medienbildung (MI1)

Zielgruppe

Zeitlicher
Rahmen

2 Lektionen/Woche; 10 Wochen
60 Arbeitsstunden => 2 ECTS




Curriculum

e Einflihrungin Ziele und Methoden der Veranstaltung
1/2 e Lehrplan 21, Kriterien fiur Guten (Ml)-Unterricht, Gute Lehrperson
e Einflihrung in Scratch

* Ver-/Entschliisselung, Kryptografie
* Binarsystem
 Digitalisierung von Informationen / Daten

e Algorithmen: Sortieralgorithmen
* Flussdiagramme




Curriculum

* Informatiksysteme: Hard-& Software, Betriebssystem /
Anwendungssoftware
e Komponenten des Computers: RAM, BIOS, CPU, Drive etc.

Robotik (Lego WeDo02.0, Mindstorms EV3)
 Programmieren mit Scratch u.a.

Internet, Datensicherheit, Personlichkeitsrechte im Netz
* Digitale Organisation von Schule und Lehren, digitale Identitat




Prakonzepte | ..

mehr als % der Studies sind interessiert oder sehr interessiert an

Interesse Medien und Informatik

» fast % der Studies beschreiben es als «nicht analog»
VorSte”lJng « etwa % der Studies erwidhnen «bestehend aus Zahlen» oder

«digital» «binar»
* einige erwahnen, dass es etwas mit Medien zu tun hat

Vorstellung * Mehr als % der Studies erwahnen entweder «Problemlésung» oder
«Algorithmus» «Regel» in ihrer Definition von «Algorithmus»




Prakonzepte Il s

. * Etwa % der Studies konnten CPU und RAM auf einer Abbildung
Informatik- erkennen

systeme * Etwa % der Studies konnten eine Festplatte auf einer Abbildung
erkennen

fast der Studies % haben schon einmal eine Website gestaltet
(weebly.com oder jimdo.com)

Program-

weniger als % der Studies haben schon einmal programmiert

mieren




Prakonzepte Il s

e mehr als % der Studierenden fihlen sich entweder sicher oder sehr

sicher im Umgang mit dem Portfolio
SWITCH * mehr als % der Studierenden sagte, dass sie dass Portfolio nicht

Portfolio oder gar nicht gerne verwenden
 mehr als % der Studierenden sagen, dass sie das Portfolio nicht oder

gar nicht unterstutzt beim Lernen




Prakonzepterhebung: Schlussfolgerungen

E-Portfolio- * Studierende haben tendenziell negative Erfahrungen mit E-Portfolioarbeit
) => Motivation, technische Unterstitzung und Offenheit beim Einsatz von E-
Einsatz Portfolio-Software, Vorbildfunktion und Vorteile / Potenziale demonstrieren

. . » Studierende haben noch Probleme, die Inhalte/Konzepte des Lehrplanes zu
Verstandnis verstehen

LP21 => LP21 zum Thema machen, Begriffe klaren
=> Vorstellung konkreter Unterrichtsbeispiele, Werkzeuge

e Stark variierendes Vorwissen und Interessen

Differenzierung => Wahlangebote machen
=> Individualisierung ermoglichen mit Lerntagebuch (dialogisches Lernen)




Theoretischer Hintergrund: Dialogisches
Lernen nach Ruf & Gallin (1998)

Individualitat

Kernidee

Jede kann einen Beitrag zum Unterricht leisten
Jeder hat Prakonzept, individuell ankntpfen, Weiterentwicklung zum Konzept
Auftrage sind so offen, dass alle eigene Losungen finden konnen

Zusammenfassung eines Konzeptes / Inhaltes
Was macht es interessant? Warum ist es relevant? -
Eine Phrase, die das Konzept fassbar macht B

Ich-Du-Wir; Angebot und Nutzung
Teilen und Diskutieren von Kernideen
Austausch von Ideen, Zugangen, Vorstellungen; Reflexion des eigenen Lernens




Beispiele fur Kernideen

Daten-
strukturen

«Aus Wellen werden Zahlen - Aus Zahlen werden Wellen»

«Wenn Dinge sortiert sind, kann ich sie besser wiederfinden.
Algorithmen zum Sortieren helfen mir, Dinge zu ordnen »

Algorithmen

Informatik- |
«Computer sind dumm, aber sehr sehr schnelll»

systeme

Theoretischer Hintergrund: Dialogisches
Lernen nac h Ruf & Gallin (1998)

et kann einen Beir
Individualitat




Lehr-/ Lernarragement |

Lerntagebuch

Dozierende &
Studierende

Rickmeldung

Werkzeuge offen, Vorschlag : SWITCHportfolio und weebly

Leitfragen / -kriterien: Gedanken, Gefiihle, Ausblicke in die Schule, Relevanz fir
den Alltag, angrenzende Themen, personliches Vorwissen und weiterfiihrende
Fragen, Uberfachliche Kompetenzen explizieren

Dozierende als Betreuende des Lernprozesses, Vorschlage, Ansprechpartner
Bereitstellen von Material (eigene Videos, externe Ressourcen) 2>
umfangreiches Material

Studierende wahlen eigenen Fokus, filtern selbststandig

Kommentar seitens der Dozierenden (= aller 3 Wochen) & ggs. Kommentieren
(Perspektive verstehen, sehen wie andere ein Problem angehen, Konzepte
gemeinsam aufbauen, eingehen auf persénliche Relevanz des Beitrages)
Motivationsfunktion: Suche nach Gelungenem




Lehr-/ Lernarragement |

EinfGhrung; |dentifizieren von . Orientierung, Nutzung von
. . Auftrage, . .

eigenes Kernideen und Konzepten Reflexions Kernideen und Zugangen,
didaktisches hinter dem Inhalt, dem fraoan Meinungsbildung =

Konzept; Produkt; Relevanz des . g. ’ Generieren tiefergehender

Explikation von . .
Erwartungen; Themas erkennen; Konzepte = didaktische und
. Erwartungen, .
Haltungen Wissenstransfer; . fachliche Kompetenzen
. Dialog
Problemldsung




Reflexion

Erwartungen

Kriterien

Zugang zu eigenen Prakonzepten
Beobachten des eigenen Lernprozesses aus einer Meta-Perspektive
- padagogisch-didaktische Kompetenzen

Kompetenzaufbau, basierende auf dem Vorwissen
Zugang zu eigenen, tiefergehenden Vorstellungen, Bewusstmachen
von (Fehl-)Konzepten

sehr offen gehalten, eher Leitfragen
z. B. eigene Erfahrungen beschreiben, externe Ressourcen
einbinden, Herausforderungen oder Fehlkonzepte explizieren




“We do not learn from experience...we learn from
reflecting on experience.” (john Dewey)

[

Vorwissen und angeeignete persdnliche Fachl. und did.
Prakonzepte Kompetenzen Entwicklung Kompetenzen

) WV



Beurteilung

Produktbewertung Prozessbewertung

Pflicht der Dozierenden: Pflicht der Studierenden:
Richtlinien setzen, Bereitstellen Lernprozess /

von Lernmaterial Kompetenzentwicklung zeigen
 konkrete Kriterien e kommentarbasierte

° transparente Beurteilung/ RUCkmeldung

Leistungserwartung  personliche Entwicklung,
* standardisierte Bewertung keine harten Kriterien



Beurteilung: Kriterien und Indikatoren

Produktbewertung Prozessbewertung

e Klarheit, Strukturierung,
Zielorientierung

 Begrindung der Inhaltsauswahl

e Variation von Methoden und
Inhalten

 Motivation, Aktivierung
* Kompetenzorientierung

Tiefe der Auseinandersetzung
Mehrperspektivitat
Literaturbezug, Schulbezug

Bezug zu Erfahrungen / Vorwissen
Transfer auf andere Kontexte
Argumentation / Streitbarkeit

Explizieren Gberfachlicher
Kompetenzen

Darstellung / Sprache / Orthografie
Bezug zu KommilitonInnen




o
o
o
o

Zum Weiterarbeiten | | Zum Weiterarbeiten
Zum Lehrplanteil «Informatiksysteme» gibt es wenig i ‘ Wie lasst sich eine Reise durch den Computer
Material und Lehrmittel. Erstelle doch selbst einmal eine ' i interaktiv und handlungsorientiert umsetzen?
Aufgabe oder einen kompetenzorientierten Auftrag fiir ; ' Beschreibe Dein Vorgehen (Planung, Durchfiihrung,
Kinder der 5./6. Klasse zur Erschliessung eines Themas Ergebnissicherung) im Lerntagebuch
Deiner Wahl aus dem LP Ml 2.3 (Zyklus 2) 5
® ®| ® ®
< ) ® ®
Zum Weiterarbeiten | | Zum Weiterarbeiten
Schreibe einen Lerntagebucheintrag tiber das Gelernte, i | Uberlege Dir ein Sortierproblem, welches Du in Scratch
versuche es in eigene Worte zu fassen! Was war : umsetzen kannst!

einfach, was schwierig? Wo sind Dinge unklar und an
welchen Konzepten musst Du noch weiterdenken?

(&)

3 ()\
1@
- (i
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Beispiel 1: eine SWITCHportfolio Ansicht



https://portfolio.switch.ch/view/view.php?t=Lj2FAMWDITwfvhsdBkU8
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Lehrplan 21
® yerdtfentiicht vo© Debora BinGd fpamirez 3m 22 March 2017. 1549

Aufbau des Lehrplans

Wie bet anderen fachernist der Lehrplan rund um ln{ofmauk & Medien nach Koﬂ\pe'.enzen und Zyklen snruk\unerv.. Hierbel scheinen mir vor alemdie
Denn nur wen? mir durchs ganze schuljaht nindurch s Lenrperson pewusst 154 worin die Mmdesxan!ordzrungbeslem,
Modu\lehrp\an
pestent die Gefanr, dass die Inhaite &n smauendasem erhalten und auf Grund domvmerender, anderer facher in
mehreren Praxislehrpersonen norte ich Kommentare, er fachert!
Meinef Erfanrung nachist & erforderiich, inn auf jede’ Planungsebene u berucksxchugen: ner jahrcsplanung verankeré,
schaffter €5 auch nicht denWegin die Quarals und Wochenp\anungen. Deshald werde ich jewells pereits D&l planungen wert auf konkrete Pprojekte
Jegen.
Mein Wwunsch nierzu furs Seminar gesummt macht &5 Sinn, einzelne Lemaufgaben xewexls Kurz im Lehrplan Zu yerorten, um mich in diesem orienuers
u konnen. Nt wenn ich den von konkreten Lernaufgaben zumLenrpian sehe, kann ich den Lenrplan s V\anungsmswumem fur meinen
Jukinfgen ynerricht nutzen.

Medien & \nformatik als fécherﬂbergreifender Modu\\ehrp\an

Medien & \nformatik als Modullehrpian pedings, 9255 nicht nur in einem eigenen fFach "Medien & \nformatik” gea(bevm wird, sonder™ zudem
facherubergre\fend Pprojekte geschaﬂen werden. S&l €5 28.im h- oder NMG-Unnemcht. Netorlich pesteht auch die MO jichkeit, &ine
TMmenwcche 7u nutzen, 28.inder Landschulwoche 7u Begin? des Schu\)anres einen FlM uber die Kiasse 2V drehen,we\(her anschhessend am erste
E\lemabend prasznuen wird.

Mein Wunsch hierzu fars Semina’ Wwanrend mif spontan gie \dee Mt dem Drehen eines Filmes in einer Landschumo(ne eingefalien ist, fande iches
n anderen uudierenden U ertahren, welche \deen sie haoen: \ch brauche eine? preiten \deenpoo! 3" konkreten Umseuungmdeen, damit
ich die fachembergr:dtnde |ntegration yon Medien & Informatik 7 wunfig pewusst einsewzen Kann.

\ier Perspektiven rund um Medien & \nformatik
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W6_Meine Erfahrungen mit WeDo2.0
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Das Prodiut hot mich Dereits ouf den Fotos begeistert. E sient senr durchdocht ous, wenn man
nur schon on Gle Verpackurg denit. Dle Boxen 5nd piotrsparend und von Vortel ouch
stopebor. Die Korte in cer Schochiel 2eigt out. in weiche Vertiefung cie Boutede gehdren
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Die Boucnieitung emptand ich o sef Qencu und leicht versiangiich. Die Dendtigten Sauteie
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W3_Uberlegungen zum Arbeitsblatt -

-] 'Je'o'.’e'!(-cr':-acfi ImeI Apeil 2017, 08:20
Inspifert von gen Blceraufgaben habe ich mich selber an eine gewagt. kch habe sosben mein
erstes Arbeitsbiatt fir das Modul Informatix erstelt. Tiel meiner Aufgabe ist &s, herausufinden
welche Waldtiere mit Hife der Anweitungen Tu ihrem Futter gelangen. Die Bider mit den
Fleirchtungen sind ais die Frogrammiersprache 2u verstenen. Die Aufgabe richtet sich an eine
3./4. Klasse. Bei dieser Ubung geht &s dorum, den Lamenden dis Programmiersprache ein Sticke
ndher 2y bringen. Traditionell sind solche, in denen die Handungsanweisungen in kieinen Texten
beschrieben werden. In der Programmiersprache sind aber auch Handlungsanwelsungen mif
grafischen Symbolen méglich. Am wichfigsten it und blaibt bei cllen Formen, dass immer klar ist,
Wt it der Arweisung oder dem Symibal gemeint ist. Dis programmisrte Masching kann nur
ihren, gie von inr vwerden, Ist dies nicht der Fall. so kann sie nicht
die gewcilte Handlung ausfihren. Bei meiner Aufgabe deuten die Pfeie auf die Laufrichiung der
Waldtiers hin.
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W3 _Von Kerzen und co. zu Codes

B Verdffanti

cl Ian 05, April 2017, 1740

Auftrag:
Wahit gine Aufgaibe aus, 185t sie und gebt daginformatische Eonzept dahinter mit sigenen
Worten wieder, so wie ibr es den Kindem wirckt.

W4_Algorithmen
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Bne einceutige Hondlungsvorschrift 2ur LEsung eines Problems oder einer Kiosse von Probiemen
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Beispiel 3: Sammlung von Artefakten auf ein
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[ Dalila Baumgartner

2017-04-21

Freitag, 21. April 2017 13:36

Ak
Sehr ansprechend gestaltet, sinnvolle Uberschriften
Ausfuhrliche Auseinandersetzungen, eigene Bezuge und Quellenbezige
Breite und Tiefe der Themen ist super
Im Portfolio wird genau die Kompetenzentwicklung abgebildet --> sehr gut

Eigene Kriterien guten Untemichts sehr s=ehr gut dargestellt, Bezug zv Meyer und Hattie, Bezug zu MI
Untermricht mithilfe des Lehrplantextes MI

Ausfihrliche Avseinandersetzung mit Programmieren
Ausfithrliche Avseinandersetzung mit dem LP21
Ausfihrliche Avseinandersetzung mit Digital

Roboteravigabe reflektiert,

Perfekte Darstellung einer Avfgabe zum Verschlisseln, mit Hintergrund und Untemichtsidee

Eigene Aufgabe zum Verschlisseln

Sehr gutes Fluszdiagramm, Auseinandersetzung mit Algorithmen

Durchsuchen (Strg+E)

0O~

2017-04-21

2017-05-06




/usammentfassung und offene Fragen

FlUr nachstes
Mal...

» offene Szenarien kdnnen tberfordern aber auch motivieren und
bestarken
erfordern enge Betreuung, transparente Ziele / Erwartungen und
intensiven Dialog

* Lerntageblcher konsequenter fordern und fordern (Kriterien)
e Gute (Unterrichts)Beispiele thematisieren
* Selbstbeurteilung einbinden (nur zum Teil gemacht)

Habt Ihr Erfahrungen, wie man Lernfortschritt ressourcenschonend
einschatzen kann, sodass die Studierenden selbst und das Seminar
profitiert?




