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Gamification von Unterrichtseinheiten
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“Ein	Spiel	ist	eine	selbstbestimmte	
Herausforderung	mit	

dominierendem	immanentem	Ziel.”

Spiele
Serious
Games,	

Lernspiele

Gamifi-
cation

“The	use	of	game-elements	and	game-design	
techniques	in	non-game	contexts.”
Werbach/Hunter

Gamifi-
cation

https://youtu.be/2lXh2n0aPyw

Flow

Csikszentmihalyi,	1990

Flow-Theorie
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Motivation

Deci/Ryan,		1993

Selbstbestimmungstheorie	(1)
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Belohnung/Bestrafung

Ryan/Deci,	2000

Status	erhöhen

Selbstbestimmungstheorie	(2)
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Questanja.org Ergebnisse
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Prozesse

Keine	
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Vielen Dank!


