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Unentdeckte Tiefen

Ein kooperatives Lernspiel zur Entdeckung des Tiefseelebensraums
Im RZG-Unterricht auf der Sekundarstufe |
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Was ist die Tiefsee? Was sind die Bedingungen | Warum ist die Tiefsee so
Der griisste in der Tiefsee? begehrt?

zusammenhingende « unglaublicher Druck * Schwarze Raucher
Lebensraum der Erdel | ° Stockfinster * Manganknollen

\_ Al sehr kalt A Tiefseefischerei Y.

! Mein Kann ich ein kooperatives Lernspiel zur Entdeckung des Tiefsee- A
Entwicklungsziel lebensraums konzipieren, welches wahrend fiinf Unterrichts-

S lektionen eingefiihrt, gespielt und ausgewertet werden kann?

Konzipierung Testung Auswertung

* Lernspiel entwickeln * 7. Klasse Sekniveau * Fragebogen Sus

« Kooperatives Konzept « 5 Lektionen RZ6 * Expertengesprach
Klassenlehrperson

Das Spiel im Detail Spielablauf =l ,
Die Ausgangs- Ein Tiefseeberghau-Unternehmen will | gocamte Klasse ist ein " MVideo, ""
lage: Manganknollen in der Tiefsee Forschungsinstitut. Die Su$S sind %
abbauen und fir die Stahl- und Expertinnen in Forschungsgruppen. L= =
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