
Posten 1.5: Beatsequenzer

Bearbeitet zuerst die Aufgaben des Posten 1. 

Aufgabe 1
Es gibt in Garageband die Möglichkeit einen
Schlagzeugbeat auf einem sogenannten 
„Sequenzer“ zu programmieren. Dafür wählt ihr
bei der Auswahl der Instrumente das Feld 
„Beat-Sequenzer“ .

Aufgabe 2
Produziert euren eigenen Schlagzeugbeat durch das Anklicken der farbigen Felder. 

 

Um den Sound eures 
Schlagzeugsets zu wechseln, 
wählt ihr hier eueren Sound aus. Hier könnt ihr den Sequenzer 

starten und pausieren.

Hier seht ihr die 
unterschiedlichen 
Perkussionsinstrumente 
die ein und ausgestellt 
werden können

Um den fertigen Beat eurem 
Projekt hinzuzufügen, müsst ihr 
ihn aufnehmen. 


