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Musik und Medien Sibelius 8.5 Tutorial

1. Eine neue Partitur offnen

Programm Sibelius 6ffnen -> Neue Partitur -> wahle Vorlage ,Leer” (Doppelklick) und es erscheint folgendes
Fenster:

Papierformat: [ A4 & . "
P— Klassisch: Unverandert
S Real Book Style: Jazz Inkpen 2
Stivorlagen | (Unverandery %
Instrumente andern.. . .
Instrumente einfligen
[ solemricten |

Taktartbezeichnung

T

ESJEJE: i Taktart — Auftakt
= 4,4 4,4 4,4,4 2,2,2 Tonart
3 g 4‘42 MC 6.42 ng T|te|’ usw

kdnnen auch spater bestimmt, oder
verandert werden

(¥ schnellstart bei Start von Sibelius 7 anzeigen
Zoom O Sibelius 7 beenden

[V Schnellstart nach SchlieBen der letzten Partitur wieder anzeigen

Instrumente einfiigen

Instrumente hinzufiigen oder entfernen

Die einzelnen Instrumente

Instrument hinzufugen werden in Gattungen und
Notenzeilen in Partitur:
Suchen: [ Zur Partitur hinzufigen | | nstrument staff sze Familien zusammengefasst.
+ Klassische Gitarre... Normal (instrument default) 7.0mm
Wabhlen Sie aus: | Alle Instrumente & (1 "
‘ - Aus Partitur l6schen Durch Dricken von "Zur
» Holzbliser . . . .
> Bechhiear / Partitur hinzufiigen " oder mit
P Orchestrale Percussion ohne bestimmte Ton..
> Drum ot und Drum Set verschieoen Doppelklick auf den
> Afrikanische Percussion ohne bestimmte Ton... Nach oben "
> Latin Percussion ohne Tonhohen Grosse der Instrumentennamen wird das
> Weitere Percussion ohne bestimmte Tonhohe
> Percussion mit Tonhdhen Nach unten i -
¥ Wiacseche Gutarre Notenzeile ausgewahlte Instrument und
lsslt "l"! ml . i Zusatzliche Notenzeile
assische Gitarre, Standard-Stimmung H
Kassische Gitarre, Standard-Stimmung ( Dariiber der entsprechende Klang in
Klassische Gitarre, dropped-D-Stimmung "Not il in Partitur"
e e otenzeilen in Partitur
eingefugt.

In ,Notenzeilen in Partitur® kénnen Instrumente entfernt und in der Reihenfolge verschoben werden.

Mochte man kein bestimmtes Instrument, sondern eine einfache Notenzeile im Violinschlissel oder
Bassschllssel aussuchen, findet man in der Familie "Andere" das Instrument "Violinschlissel" bzw.
"Bassschlussel".

In weiteren 4 Schritten kdbnnen Anfangs-Taktart und Tempo, Anfangs-Tonart und Titel usw erstellt werden.
Sie kénnen nach jedem Schritt auch gleich auf ,Erstellen® klicken, da alle Schritte auch spater gemacht werden
kdénnen.
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1.1 Offnen und Speichern

m&. e start  Notene Das Offnen einer neuen Partitur geschieht ganz einfach tiber das Mentiband "Datei >
Offnen” - "Cmd N". Nattirlich lassen sich Sibelius-Partituren auch direkt tiber den

= Speichern . .
Finder 6ffnen - "Cmd O".

E Speichern als

U Neu Wie bei jedem anderen Programm, ist es auch bei Sibelius wichtig, die Arbeit
BS Offnen regelmassig zu speichern. Dies geschieht durch "Datei > Speichern" —,Cmd S* oder
B schlieen Speichern als — ,Cmd Shift S*

e8] Anhangen

1.2 Fenster - Ansicht und Navigation

Wichtig:
Offnen Sie 8 & immer das ganze Fenster, so wird das Menuband ganz angezeigt.

- (¥ Keypad Keyboard [V Steuerung  Im Meniiband ,Ansicht* finden Sie verschiedene Leisten
[Q] Navigator | |Grifforett | | Video (Fenster), die fUr ein schnelles Arbeiten wichtig sind:
Alle . i
ausblenden || Mixer [ | Ideen Keypad: zur Noteneingabe
Leisten Navigator: Navigieren in der Partitur.

Steuerung: Tonbandbedienung des Songs

den Tasten "Page Up" und "Page Down" fuir hoch und runter bzw. mit "Home" und "End" fiir
- vorwarts und rickwarts zu blattern. Mit "Ctrl Home" bzw. "Ctrl End" kann man zum Anfang
3 ] N1 ] der Partitur bzw. zum Ende der Partitur springen.

I ] ~ ] Nattrlich kann man auch mit der Tastatur durch die Partitur scrollen. Dies geschieht mit

2. Noteneingabe

2.1 Noteneingabe mit der Maus

Die Noteneingabe mit der Maus ist relativ einfach, allerdings eher umstandlich. Die gewiinschte Notenlange wird
Keypad im Keypad festlgelegt. Dies geschieht mit der Ziffernblock Tastatur oder mit der Maus. Der
i-t A ™ b Ziffernblock rechts auf der Tastatur entspricht in der Anordnung der Elemente genau dem

A W '}W f W T W Keypad. Der Mauszeiger wird blau (aktiv!) Die Note kann irgendwo gesetzt werden.
h ‘# Lb « Eine Pause mit der Lange des gewahlten Notenwertes erhalt man durch Driicken der
- Pausentaste (Taste "0" auf den Ziffernblock). Ebenfalls im Keypad werden Versetzungs-
J J o | P | zeichen gewanhlt. Diese werden zusétzlich (vorher) zum Notenwert ausgewahit.
MMID Mir der ESC Taste wird der Zeiger inaktiv.
~
27 N

azl3l4lAl|
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2.2 Alphabetische Noteneingabe

Bei der alphabetischen Noteneingabe werden die Noten mit der Tastatur eingegeben. Driickt man beispielsweise
die Taste "D" erscheint eine Note mit der Tonhdhe d. Diese Methode zur Noteneingabe erfordert eine gewisse
Zeit zum Eingewdhnen, ist aber um Einiges schneller. Die Eingabe ist diatonisch — in D Dur wird mit dem

Tastatur F ein F# notiert.

Um die alphabetische Noteneingabe zu starten, muss man zuerst den Startpunkt festsetzen. Dies geschieht mit
einem Mausklick in den gewlnschten Takt. Ab jetzt wird die Maus nicht mehr gebraucht. Nun folgt die Auswahl
der Notendauer mit dem Keypad (sieche Noteneingabe mit der Maus).

Mit den Tasten A bis G erzeugt man die Noten mit der ausgewahlten Notendauer (Achtung: der Ton H
muss mit der Taste B eingegeben werden).

Eine Pause mit der ausgewahlten Notendauer wird durch die 0 Taste erzeugt.

Mit den Tasten 1-9 kann man ein Intervall der markierten Note nach oben auf der gleichen Zahlzeit
erstellen.

Mit den Tasten Shift + 1-9 wird die zweite Note mit dem entsprechenden Intervall nach unten erzeugt.

Mit den Pfeiltasten AN kann man wie bei der Mauseingabe die Noten um einen diatonischen Schritt
nach oben bzw. unten verschieben. Mit Cmd + N\ |1asst sich der Ton um eine ganze Oktave nach oben
bzw. unten verschieben.

Einzelne Noten, Akkorde, Takte oder Passagen kénnen mit der Taste ,R* wiederholt werden. Dabei wird
die markierte Stelle erneut eingeflgt.

e Nach dem Eingeben der 1. Note erscheint eine blaue senkrechte Linie,

» =100 die Einfligemarke (Cursor). Die Einfigemarke zeigt, wo die nachste
9 : Note eingefugt wird. Versetzungszeichen, neue Notenwerte werden vor
‘? - den Buchstaben eingegeben!
[ e  Durch Dricken der "Esc-Taste" kann man nun die Noteneingabe

wieder beenden. Die Einfigemarke verschwindet und der Mauszeiger

4}:—_7 ist nicht mehr blau, es lassen sich also keine Noten mehr einfligen. Die

zuletzt eingefligte Note bleibt aber weiterhin blau und kann bearbeitet

werden.

Eine weitere wichtige Taste im Keypad ist der Haltebogen (Taste "Enter"). Damit wird von der
ausgewahlten Note ein Haltebogen zur nachsten Note erstellt. So lassen sich nun auch Notenwerte
zusammensetzten, die nicht direkt im Keypad aufgefuhrt sind.

Drickt man abschliessend erneut die "Esc-Taste" wird nun die ganze Auswahl aufgehoben und man
muss flr ein erneutes Bearbeiten die Elemente wieder auswahlen.

Jede Aktion lasst sich riickgangig machen. Dies geschieht mit dem Tastenkiirzel Cmd Z. Aktion
wiederholen Cmd Y

Das Keypad hat 6 verschiedenen Layouts. Sie werden durch Klicken —
. . e . =R~ bk

auf die Symbole oder mit der Taste "+" und ,-, auf dem Ziffernblock

ausgewahilt.
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2.3 Step-time Noteneingabe

Die Step-time Eingabe ist eine von zwei Methoden, bei denen die Noten mit einem MIDI-Keyboard eingespielt
werden. Im Gegensatz zur Flexi-time Eingabe lauft diese Aufnahme nicht in Echtzeit. Wie der Name schon sagt,
werden hier Noten Schritt flir Schritt eingegeben, so wie auch bei der alphabetischen Noteneingabe. Im Grunde
genommen wird jetzt nur die Haupttastatur der alphabetischen Noteneingabe auf das Keyboard verlegt. Téne und
Intervalle bzw. Akkorde werden mit dem Keyboard eingespielt. Da die Aufnahme aber nicht in Echtzeit 1auft, muss
die Notenlange weiterhin mit dem Keypad bestimmt werden. Da dieses Einspielen auf dem MIDI-Keyboard
vorzugsweise mit der rechten Hand passiert, ist es auch hier sinnvoll das Keypad mit der linken Hand zu
bedienen.

Um eine Step-time Eingabe zu starten, wahlt man wie bei der alphabetischen Noteneingabe ebenfalls den Takt
aus, wo man starten méchte. Danach braucht man nur noch mit dem Keypad einen Notenwert zu bestimmen und
schon kann man mit dem MIDI-Keyboard die Noten einspielen.

Wie lange man die Taste auf dem MIDI-Keyboard gedriickt halt spielt keine Rolle, da der Notenwert schon
bestimmt ist. Dieser muss aber wie bei der alphabetischen Noteneingabe geandert werden, bevor eine Note mit
anderem Notenwert geschrieben werden soll.

Pausen mussen weiterhin mit der 0 Taste eingegeben werden und erscheinen in der ausgewahlten Notenlange.

Im Gegensatz zur alphabetischen Noteneingabe ist die enharmonische Deutung nicht mehr eindeutig. Diese kann
aber sehr einfach korrigiert werden, indem man einfach auf die Enter-Taste drlickt, solange die eingespielte Note

noch aktiviert ist (also bevor die ndchste Note eingespielt wird). So wird also beispielsweise aus der Note Gis die

Note As oder umgekehrt.

2.4 Flexi-time Eingabe — Menu Noteneingabe

Die Flexi-time Eingabe ist nun die bereits erwahnte Echtzeitaufnahme. Im Hintergrund l4uft ein Metronom und
nun wird jede Note genau so aufgenommen wie sie auf dem MIDI-Keyboard gespielt wird. Das Tempo fiir die
Aufnahme lasst sich natirlich beliebig einstellen, trotzdem erfordert diese Methode zum Einspielen von Noten
gute Klavierkenntnisse.

Obwohl dies gut tont, sieht das leider in der Praxis etwas anders aus. Wenn die Noten nicht dusserst prazis
eingespielt werden, ist die Aufnahme meist gar nicht brauchbar.

Bevor man mit der Flexi-time Eingabe beginnt sollte man einige Optionen festzulegen damit die Aufnahme etwas
besser ausféllt. Dazu wahlt man im Meniband "Noteneigabe" die Flexi-time-Optionen. Danach erscheint
folgendes Fenster:

(Fed-ume N

Rhythmus N-tolen

[V Notenwerte anpassen’ Diese N-tolen zulassen:

Mindestdauer: | A v 3 | Einfach = 5 | Nicht Notation |
B

Notieren:

™ staccato
Wenn kiirzer als: 35
| Tenuto

Wenn langer als: 120

[V Pausen zwischen Noten in
Schlagzeug-Notenzeilen entfernen

Tasteninstrumenten-Notenzeilen

it 2zwischen zwei T:
Notenzeilen:

(#) Automatisch

() Fest: C

6 | Einfach v 7 | Nicht v Flexi-time

9 | Nicht 4| 10 | Nicht Tempoflexibilitat:

Viel (molto rubato)
MIDI-Messages

Vorzanler 1 Takte

(V] Program/Bank Messages beibehalten
 Controller Messages beibehalten Sicherstellen mindestens ' 100 Takte

[ Andere Messages beibehalten o
(e) Ersetzen

(_) Dazu aufnehmen (Overdub)

Stimmen

M In mehrere Stimmen aufnehmen

In eine Stimme aufnehmen:

Metronomklick

(M Klick bei Aufnahme

Klick-Einstellungen...
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Im Fenster Notation: kleinsten Notenwert festsetzen, damit keine Noten mit einem kiirzeren Notenwert erzeugt
werden. Auch sollte die Staccato Notation ausgeschaltet sein!

Im Fenster Flexitime: Tempoflexibilitdt — bei viel Rubato versucht Sibelius dem Tempo des Spielenden zu folgen
und sich der Eingabe anzupassen. Diese Option scheint auf den ersten Blick sehr hilfreich zu sein, jedoch bringt
sie nicht immer die gewlnschten Ergebnisse. Die Auswahl "Ohne (non rubato)" deaktiviert die Tempoflexibilitat.

Wie gewohnt wahlt man den Takt aus, wo die Eingabe beginnen soll. Nach einem Klick auf den
@ Aufnahme Knopf oder mit dem Tastenkirzel "Shift Cmd F", startet die Aufnahme sofort.

Mit dem Schieberegler kannst du das Tempo verandern

M4 « > B » M O 4 N
- =
$00:00°00.0” ¢ % J-100 —H—

Die Aufnahme mit der "Esc-Taste" beenden.

Im Menuband Noteneingabe (1 Flexi-time [ Einspielung umschreiben, bietet Sibelius eine Art
enspielung  Korrekturlesen an: Die aus einer Flexi-time-Einspielung erstellten (oder aus einer MIDI-Datei

umschreiben

importierten) Noten werden in eine lesbarere Form umgeschrieben. Dies erzeugt bessere Resultate.

2.5 Import von MIDI-Dateien

Der Import von MIDI-Dateien stellt im Grunde genommen ebenfalls eine Methode zur Noteneingabe dar und kann
benutzt werden um fertige MIDI-Dateien (z.B. aus dem Internet) in druckreife Noten zu bringen, sie kann aber
auch hilfreich sein, wenn die Noteneingabe in einem anderen Programm gemacht wird.

Eine MIDI-Datei kann genau gleich wie eine Sibelius-Partitur getffnet werden. Nun erscheint aber folgendes
Fenster:

000 MIDI-Datei 6ffnen
Notation |
[— e In der Regel miissen hier keine
[gSound—Se( der MIDI-Datei: || Tabulatur fiir Gitarren verwenden Andel‘ungen Vorgenommen Werden.
[ General MIDI s (¥ wehrere stimmen verwenden Falls eine Fehlermeldung erscheint, die
|| Eine Notenzeile pro MIDI-Spur L Mesronomangaben anzelgen Optlon "SOUnd-Set del‘ MIDI'Datei"
|| Spur-Reihenfolge beibehalten Dokument einrichten deaktivieren (dle MIDI—DateI beinhaltet
@Spurnamen beibehalten Papierformat: .
: keine Programmbefehle).
@] Leere Notenzeilen ausblenden ‘ Ad A
S QN Y SHemingze Die MIDI-Datei wird nun als Sibelius

| (Unverindert) v

Datei angezeigt und kann

(M Marker als Hit Points importieren

@ Framerate von SMPTE-Header verwenden @ peciiona L Jcetiom

weiterbearbeitet werden.

() Framerate einstellen:

25fps
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3. Wiedergabe

Sobald nun Noten eingegeben wurden, lassen sich diese selbstverstandlich auch abspielen.

Ist keine Auswahl aktiv, wird die Partitur vom ersten Takt an wiedergegeben. Méchte man die Wiedergabe jedoch
von einem bestimmten Punkt aus starten, so muss man vor dem Abspielen eine Note auswahlen. Nun startet die
Wiedergabe bei der ausgewahlten Note. Dabei werden alle Stimmen abgespielt. Wahit man jedoch statt einer
Note einen Takt aus (durch Klicken auf eine Leerstelle im Takt), beginnt die Wiedergabe beim ausgewahlten
Takt, dabei wird aber nur die Stimme des ausgewahlten Instrumentes wiedergegeben.

3.1 Wiedergabe-Fenster und Wiedergabe-Linie

Play Vorspulen Aufnahme

Ruckspulen Stopp Wiedergabelinie Klick

ans/Ende \
¥

v 'Steut/rung/
MW > m e @ A
=

-/00:00°00.0"1 1 J-100 | ,
Wiedergabelinie Zeitachse Tempo Tempo Regler

an den Anfang

Sie kénnen die Rick- und Vorspulknépfe verwenden (oder die Kirzel ,’ “ und ,A*), um die Wiedergabe-Linie in der
Partitur zu verschieben, auch wenn gerade nicht abgespielt wird. Sie kdnnen die Wiedergabe-Linie auch ganz
rasant durch die Partitur schicken, indem Sie im Wiedergabe-Fenster den Zeitachsen-Schieberegler betatigen.
Daruber hinaus kdnnen Sie mit ,Y* die Wiedergabe-Linie zur ausgewahlten Note versetzen.

Die Position der Wiedergabe-Linie zeigt an, wo Sibelius die Wiedergabe startet, wenn Sie die Leertaste zum
Abspielen und Stoppen der Wiedergabe betatigen.

Die Steuerung wird im Menu Ansicht aktiviert

Starten und Stoppen der Wiedergabe:
Wiedergabe Linie an den Anfang:

Starten der Wiedergabe ab bestimmter Note:
Wiedergabe nur eines Instrumentes:
Widergabe bestimmter Instrumente:

Leertaste

Semd+’

Note aktivieren und ,,)Y“

1. Takt aktivieren

Auswahl mit Shift oder Cmd
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3.2 Der Mixer

Dieser kann Uber im Meniuband ,Wiedergabe“ aufgerufen werden (Tastenkurzel "M").
Jede/s Notenzeile/Instrument besitzt einen Kanalzug

Mixer

B8~ ~ T~ MIDI-Kanal oder Steckplatz

]_ Programmname oder Klang-1D des Anfangsklangs dieser
Notenzeile

Pan-Position-Drehknopf —[ @ \ Virtuelles-Instrument-Interface schlieflen/dffnen

Diese Notenzeile stummschalten
Kanal-Lautstirke und Ausgangspegel — — Extra-Steuerungen fiir Sibelius-Player-Klinge

Extra-Steuerungen fiir Sibelius-Player-Klinge ein-/
ausblenden

A.
Abgekiirzter Instrumentenname dieser /[
Notenzeile

4. Bearbeiten

Ausserst selten kann eine Partitur genau so verwendet werden, wie sie eingegeben wurde. Hier sollen nun einige
Bearbeitungsfunktionen erklart werden. Weiterhin sind die Funktionen Riickgéngig und Wiederherstellen von
grosser Wichtigkeit, um ungewollte Bearbeitungsschritte zu widerrufen.

4.1 Auswahlen

Ein Objekt auswahlen (Note, Taktstrich, Text, usw) — mit der Maus aktivieren — Objekt wird farbig.

Mehrere Objekte auswahlen:

Einzelne Objekte : ,Cmd +Klick"

Passage auszuwahlen: 1. Objekt anwahlen und mit Shift letztes Objekt anklicken, oder mit Cmd Rahmen um
Passage ziehen.

Takt auswahlen: Klick in freien Teil des Taktes.

Zeile auswahlen: Doppelklick in freien Raum eines Taktes

Gesamte Stimme auswahlen: Dreifachklick, oder Klick in freien Teil des 1. Taktes und mit Shift + Klick in letzten

Takt.
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4.2 Loschen

Um ein aktiviertes Objekt zu I6schen muss nur die "Delete-Taste" gedriickt werden. Dabei hangt es von der der
aktiven Auswahl an, was genau geléscht wird. Ist beispielsweise ein Artikulationszeichen ausgewahlt, so
verschwindet dieses. Falls die Auswahl jedoch auf eine Note oder einen Takt fallt, so wird die Note/der Takt beim
Léschen durch eine Pause ersetzt. Es ist méglich diese Pause zu I6schen, dies sollte jedoch vermieden
werden. Stattdessen sollte sie besser ausgeblendet werden (siehe 4.4 Ausblenden von Objekten).

Um einen oder mehrere ganze Takte zu I6schen, miissen diese mit "Cmd + Klick" ausgewahlit werden. Es
erscheint ein violetter Rahmen um die Takte, die nun mit der "Delete-Taste" geléscht werden kénnen.

4.3 Ausschneiden, kopieren und einfluigen

Die Funktion "Ausschneiden" arbeitet im Grunde genommen gleich wie die Funktion "Léschen", mit dem einzigen
Unterschied, dass die ausgeschnittenen Objekte sich nun in der Zwischenablage befinden und spater wieder
verwendet werden kdnnen. Ausgefihrt wird diese Funktion im Menlband Start, oder durch das Tastenkirzel
"Cmd + X".

Mit "Kopieren" lassen sich Objekte in die Zwischenablage kopieren, ohne dass sie dabei entfernt werden. Dies
geschieht im Menuband Start oder mit dem Tastenkurzel "Ctrl + C".

Schliesslich lassen sich ausgeschnittene und kopierte Objekte aus der Zwischenablage an einer beliebigen Stelle
wieder einfliigen. Dabei muss vorher die Stelle mit der Maus ausgewahlt werden, danach werden die Objekte
Menlband Start oder mit "Ctrl + V" eingefugt.

Zusatzlich zu diesen konventionellen Bearbeitungsmethoden bietet Sibelius noch eine 2 weitere sehr einfache
Maoglichkeiten zum Kopieren an. Dazu wahlt man zuerst einen Ton/eine beliebige Passage.
o Mit der Taste R wird der Ton/die Passage direkt anschliessend eingefiigt.
o Halt man die Alt-Taste gedriickt wahrend man mit der Maus auf eine beliebige Stelle in der
Partitur klickt, wird die ausgewéhlte Passage nun an dieser Position eingefiigt.

4.4 Ausblenden/Anzeigen von Objekten

Beinahe jedes Objekt in Sibelius kann ausgeblendet werden. Diese Objekte werden nicht angezeigt und auch
nicht gedruckt. So lassen sich beispielsweise unnétige Pausen von 2. Stimmen entfernen.

Um ein Objekt auszublenden muss dieses zuerst aktiviert werden. Danach kann es im Menlband Start
(Tastenkurzel "Cmd + Shift + H") ausgeblendet werden, es erscheint grau. Auf die gleiche Weise wird es wieder
eingeblendet.

Damit ausgeblendete Objekte (grau) angezeigt werden, muss im Meniband Ansicht die Option "Ausgeblendete
Objekte" aktiviert sein.

10
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4.5 Das Erstellen-Menii

Das Erstellen-Menu ist eine Sammlung vieler wichtiger Elemente, die im Takt >
Notensatz haufig gebraucht werden. Das Menu wird mit Rechtsklick an Taktstrich >
einer beliebigen freien Stelle der Partitur aufgerufen. Akkordsymbol #BK
Schlussel... Q
Kommentar X{4C
Die wichtigsten Meniieintrage sind: Crafik...
Markierung

e Takt: Fugt Takte wahlweise an der ausgewahlten Stelle
("Einzeln") ("Weitere...") oder am Ende ein

Instrumente...

I
Tonartvorzeichnung... K
e Taktstriche: Wiederholungszeichen, Schlussstriche, Linie... L
Doppelstriche, usw. Studierzeichen... #R
Symbol... Z
e Schlissel: Fugt einen Notenschllisselwechsel ein. Mit einem Text >
Klick auf den ersten Takt wird der Anfangsschlissel verandert. Taktart... T
e Instrumente: (Shortcut I) figt zusatzliche Instrumente zur Partitur Titelseite...
hinzu. Die Auswahl erfolgt genau gleich wie bei einer neuen N-tole...
Partitur. Weitere >

e Tonartvorzeichnung: Auswahl der Tonart fir das Stiick oder Tonartwechsel, abhangig von der
Einfugeposition.

e Taktart: Bestimmung der Taktart oder Taktartwechsel, abhangig von der Einflgeposition.

Textobjekte werden auf dieselbe Weise erstellt. Jedes Objekt in diesem Untermen( hat bereits gewisse
Eigenschaften, die sich spéter teilweise nicht mehr andern lassen. Beispielsweise befindet sich der Titel immer
zentriert auf dem Blatt, wobei nur die vertikale Ausrichtung verandert werden kann.

Wird ein Titel also mit Erstellen = Text eingeflgt, so wird er, ungeachtet dessen wo man mit dem blauen
Mauszeiger hinklickt, oben zentriert erscheinen.

Méchte man den Text bearbeiten genigt ein Doppelklick darauf.

Schriftdarstellungen andern, kann man im Meniband Text.

4.6 Der Filter — Auswahlen

Eine der Raffinessen von Sibelius ist die Méglichkeit, Objekte mit bestimmten Charakteristika zu suchen und
auszuwahlen — wie etwa alle Cresc.-Gabeln oder die obersten Téne einer Akkordpassage, oder samtliche
Liedtexte, oder alle eingestrichenen Achtel-C in der 2. Stimme, welche mit einem Abstrich und einem Marcato
bezeichnet sind.
So verwenden Sie den Filter:
Y - Wahlen Sie eine Passage, aus der Sie Objekte selektieren mochten, oder die ganze Partitur aus
Filfer (Cmd+A)
- Wahlen Sie aus dem Menuband Start den Filter und wahlen Sie die Charakteristika aus.
Y/ Erweitert Mit dem erweiterter Filter (Shift+Alt+Cmd+F) kdnnen Sie komplexere Auswahlkriterien
bestimmen.

Anschliessend kénnen Sie die Auswahl beliebig bearbeiten.

11
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5. Layout und Formatierung

Layout und Formatierung bringen die Partitur in einen druckreifen Zustand und werden deshalb in der Regel am
Schluss gemacht.

Fir die ganze Partitur:

Unter dem Mentband Erscheinungsbild finden Sie die Notensatzregeln

Notenzelen Unter dem Menii Notenzeilen missen Sie
die Notenausrichtung auf 100% stellen,
damit Sibelius das Layout nicht selber
Ubernimmt (spielt nur bei ,gefillten* Seiten
eine Rolle).

925

(o Weniger Takte ineiner System, das nomalenweise it eine fxerten Takt ndet

Ausrichtung

(Kiavier,
Systemabstande dirfen sich zusammenzichen bis |97 | %

Notenzellen-Gestaltung

Stirke der Notenlinien: 0.1 | Spatien
GroBe der leinen Notenzeilen: |75 | % der normalen Notenzeilen

Notenzellen-Abstande optimieren
Mindestabstand zwischen Objekten Uber oder unter der Notenzeile beim Optimieren der Notenzeilen-Abstande

Horizontal: 1| Spatien

Vertikal: (1| Spatien

Unter dem Menlband Start ->Plug Ins -> Einheitliches Layout. Dieses Menul kann auch unter Layout ->
Automatische Umbriiche gefunden werden.

Y 4 Takte pro System

) Keine Seitenumbriiche

Einheitliches Layout

lug-in =
A ng=ing (®) Seitenumbriiche mit:
10 Systeme pro Seite
8 Systeme auf erster Seite
(¥ Formatierung fixieren [V Auftakt nicht beriicksichtigen
() Auswahl formatieren [ Umbruch bei Studierzeichen
Ganze Partitur formatieren |_| Umbruch bei speziellen Taktstrichen

Hilfe Abbrechen OK

Viele Einstellungen werden im Menuband Layout festgelegt:

Eine wichtige Funktion spielt die Einstellung der Normal Staff Size (Rastralgrésse). Damit wird die allgemeine
Grosse der Notensysteme festgelegt. Genauer gesagt wird damit der Abstand zwischen der obersten und der
untersten Notenzeile festgelegt und die Noten werden dazu proportional vergrossert bzw. verkleinert.

Zuséatzliche Einstellungen mit

!

Dokument einrichten

Alle Funktionen werden in der Vorschau angezeigt und erst beim Driicken auf OK auf das Dokument angewandt.

12
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Weitere Einstellungen kdnnen in der Partitur selbst vorgenommen werden (Menliband Layout)

e  Umbruch im Notensystem - Taktstrich ausgewahlen, wo der Notensystemumbruch sein soll, danach
kann dieser mit Klick auf System Umbruch erstellt werden (Tastenkirzel Enter-Taste). Durch erneutes
Ausfiihren dieser Funktion wird der Umbruch wieder entfernt.

e Ein Seitenumbruch erfolgt auf ahnliche Weise, (Tastenklirzel Cmd+Enter-Taste).

o Wird beispielsweise ein Takt mit vielen Noten zusammengequetscht dargestellt, so kann dieser
verbreitert werden. Dazu muss der Takt zuerst ausgewahlt werden, danach kann er mit "Shift + Alt +
</->" verkleinert bzw. vergrossert werden.

Diese Einstellung kann mit Erscheinungsbild -> Notenabstande zuriicksetzen riickgangig gemacht
werden.

e Es kann ebenfalls sinnvoll sein, die Abstande zwischen den Notenzeilen manuell einzustellen: Um ein
Notensystem zu verschieben muss wiederum zuerst ein Takt in diesem Notensystem ausgewahlt
werden und kann anschliessend mit der Maus verschoben werden. Altenative mit "Alt + NN/,

6. Scannen mit PhotoScore Lite

Ein kostenloses Scanprogramm namens PhotoScore Lite ist Sibelius PhotoScore7
beigelegt. Es kann gedruckte Noten scannen und erkennen.

rtin Dawe, Richard Cheng, David Dawe, Andrew Hills,
Chunhua Hu, Graham Jones & Tristan McAuley

Handwritten music recognition engine written by Anthony Wilkes

Aufgabe: e

; ey
. = i —— e / == ’7%7: St
Scannen in PhotoScore Lite e ===T=

|| @ Newaron Lid 1095 - 2011, Al rghis reserved.

Offnen Sie Sibelius -> wahlen Sie Importieren | SRR ———

s powered by POFN&t SDK copyright & PDFTron!
20012011, and distiuted by Neurairon Lid. under boense. All ighs reserved.

NE

ELR

und 6ffnen Sie PhotoScore

PDF offnen

—% Scan Pages ~ 7. Open PDFs

Wahlen Sie Moose the mouche aus Musik und Computer -> Sibelius -> Arbeitsblatt Moose the mouche.pdf
klicken Sie auf Offnen.
PhotoScore verarbeitet die Datei und wertet die gescannten Seiten automatisch aus.

Gescannte Noten bearbeiten

Sobald die Noten von PhotoScore Lite ausgewertet wurden, taucht eine Interpretation der ersten Seite im Haupt-
Fenster auf. Hier kdbnnen Sie Fehler korrigieren, die PhotoScore Lite gemacht hat. Der obere Bereich des
Fensters (mit einem gelbbraunen Hintergrund) zeigt Ihnen die Originalseite. Der grof3e untere Teil des Fensters
(mit einem hellgrauen Hintergrund) zeigt die PhotoScore-Lite-Interpretation des ersten Scans .
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- Moose the Mooche
L I
CPark
J=100 Cm7 P Cm?7 P
0N | - N
D) 14 vd_L—l-_L_J P —T 14

Wichtig: Korrigieren Sie nur falsche Noten, Taktangaben und Rhythmen. Textfehler sind spater einfacher zu
korrigieren.

Beispiel eines Taktes mit zuwenig Noten — Kontrolle mit dem
Original und Noten einfiigen

letzter Schritt

{8 Send to Sibelius
lassen Sie Sibelius auswahlen

Ansicht in Sibelius

Moose the Mooche

Concert

Korrektur Textfehler:

Cmd A - Alles auswahlen
Im Menuband Start Filter — Erweitert 6ffnen
Nur Text aktivieren und auswahlen -> Alle Textbausteine sind aktiviert und kdnnen geléscht werden.

Korrektur Tonartwechsel und Doppel Taktstrich
Aktivieren und I6schen
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7. Drucken

Das Drucken sollte im Normalfall kein Problem darstellen, falls der Drucker richtig konfiguriert ist.

Unter Datei -> Drucken (Tastenkurzel "Ctrl + P") kénnen Sie die entsprechenden Einstellungen machen.

8. Grafikdatei exportieren

In vielen Situationen wird eine Notenpassage zusammen mit Text und Grafiken benétigt. Da Sibelius keine
umfangreichen Textoptionen bietet, ist es sinnvoller die Notenpassagen zu exportieren, um mit ihnen in einem
anderen Programm wie beispielsweise Microsoft Word weiterzuarbeiten.

In Sibelius kann ein Bereich einer Partitur in die Zwischenablage kopiert werden, um ihn dann als Grafik direkt in
ein anderes Programm einzuflgen.

e Wahlen Sie im Menuband Start -> Graphik auswahlen (Shortcut Alt+G )

e Sie kdnnen nun eine Passage auswahlen; das gestrichelte Rechteck kann verandert werden. So
lassen sich beliebigen Ausschnitte auswéhlen, die exportiert werden kdnnen.

e Wahlen Sie Start -> Kopieren (Shortcut Cmd+C)

e Wechseln Sie zu dem anderen Programm, in das die Grafik eingefliigt werden soll, und wahlen
Sie dort Einfigen (Shortcut Cmd+V)

Es kdnnen auch ganze Partituren mit Datei -> Exportieren -> gespeichert werden:
Als PDF oder als Graphik /Viele Graphik Formate mdéglich — ideal EPS, TIFF
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9. Ideen
- | | Keypad | Keyboard | |Steuerung | |Inspektor
| | Navigator | |Grifforett | | Video
Alle
ausblenden | | Mixer [gldeen | | Timeline

Im Menu Ansicht den Button Ideen aktivieren.

Das Ideen-Fenster

Hauptsachlich benutzen Sie fiir Ideen die Ideen-Leiste, welche Sie ein- und ausblenden kénnen, indem Sie
Ansicht -> Leisten -> Ideen wahlen.

Das Ideen-Fenster besitzt zwei Ansichten, eine Kompaktansicht und eine Detailansicht. Standardmassig 6ffnet es
sich in der Kompaktansicht

Um Ideen zu durchsuchen, tippen Sie einfach ein oder mehrere Merkmale in das Feld ganz oben in der Leiste.

- lgd::n 7 - =] . . .
Merkmale hier eintippen... — — | - oderKicken Sic auf den Pfeil,
— - — um eine Liste zu sehen ...
[) Paritr ) Biblicthek Alle |
... wiihlen Sie dann, / Latin Azoustic Duiier Solo 1
ob Ideen dieser Partitug, Gl -“—-'— 2 A
der Bibliothek oder Alle NN 216om
angezeigt werden Lot _‘.“:'?m: ;::"E'é_hft E_xf L2 . ¢ Die ausgewdhlte Idee ist umrandet;
T 9 " verschieben Sie die Auswahl mit V1,
T ® | nachdem Sie auf eine Idee geklickt
00 o fEE N Eale , of L haben

i =SS 2sdneiia s s Sl

| fas = 240pr
Latin Scoustic Guiar Rhythm B ha
14 b 2400pt
Latin Acoustic Dilu Rhythm 2

A i s el e b :
T
44 28000 _
Idee erfassen ——— Zur Detailansicht umschalten
Kopieren Zur Bibliothek hinzufiigen
Einfiigen  Idee-Info bearbeiten Zu Partitur-Ideen hinzufiigen

10. Kurzversion - Sibelius 7 - Shortcuts

Eine Partitur er6ffnen

Auf ,Datei ->neu ->Neue Partitur -> leer klicken

Auf Instrumente andern® klicken.

Feld ,Gewobhnliche Instrumente® wahlen, auf ,Andere” und ,Unbenannt Notenzeile Violinschliissel“ und dann auf
»Zur Partitur hinzufigen® klicken, oder Doppelklick.

,OK®. In den anschliessenden Dialogen lassen sich Taktart und Auftakt, Tempo, Tonarten und Texte auswahlen
und einstellen. Dies ist spater auch mdéglich! - ,Fertigstellen®

... und los geht’s!
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Noten eingeben

Version 1: In den Takt klicken — Im Keypad Notenwert bestimmen — mit Buchstaben A —G Notenhdhe eingeben.
Version 2 wichtig fiir 2. Stimme: ,N“ (Neu) driicken. Stimme bestimmen 1 — 4. (,,Alt+1-4), Notenwert
bestimmen (Keypad) — Notenhdhe Buchstaben A — G, Pausen mit 0 (Null auf dem Keypad)

Intervall dazu: Mit den Zifferntasten (nicht aus dem Ziffernblock!) einfach das entsprechende Intervall (1-9)
dartber oder darunter (Shift + 1-9) angeben.

Es gibt noch weitere Ansichten des Keypads, die es ermdglichen Sonder- und Artikulationszeichen einzufligen.
Die Ansichten des Keypads werden mit den Tasten ,+“ und ,-, verandert.

Zusatzliche Einstellungen (Taktart, Schlissel, Text, Liedtext, usw.) lassen sich tUber das Menu ,Erstellen®
(,Rechts Klick) einflgen.

Noten bearbeiten
Ausgewahlte Noten kénnen mit den Cursortasten T- | innerhalb der gewéhlten Tonart erhdht oder vertieft
werden. Mit der Cmd- Taste werden die selektierten Noten um einen Oktave transponiert.

Das Kopieren von Noten kann auf drei Arten passieren:
1. Man wahle die zu kopierenden Noten (Passage) aus, driicke die Alt- Taste und klicke gleichzeitig auf die
Stelle in der Partitur, wo die Noten wieder eingefligt werden sollen.
2. Nach Dricken der Taste R werden alle ausgewahlten Objekte gleich anschliessend eingeflgt.
3. Die klassische Variante, die bereits aus vielen anderen Programmen bekannt ist, funktioniert natdrlich
auch: Cmd + C und Cmd + V.

Ist eine Note ausgewahlt, kann sie durch Driicken der Tasten auf dem Keypad schnell wie gewlinscht editiert
werden (Notenwert, Artikulation, in eine Pause verwandeln, usw.).

Objekte/ Noten auswihlen

Jedes beliebige Objekt mit der Maus anklicken, um es auszuwahlen. Mit den Cursortasten Note flr Note durch
die Partitur schreiten. Mit gedrickter Shift Taste und der gleichzeitigen Verwendung der Cursortasten oder der
Maus, lassen sich Passagen auswahlen. Mit Cmd+Maus mehrere, einzelne Objekte auswahlen.

Will man einzelne Noten innerhalb eines Akkordes auswihlen, driickt man die Alt- Taste und verwendet die T-
und { -Cursortasten.

Ansichten, Navigation

Mit den Tasten PageUp und PageDown wird die Ansicht um eine Bildschirmbreite nach oben und unten
verschoben. Mit den Tasten Home und End wird die Ansicht nach links oder rechts verschoben. Die Ansicht lasst
sich auch mit dem Navigator- Fenster anpassen.

Mit der Tastenkombination Cmd + und Cmd - wird die Ansicht vergrdssert oder verkleinert.

Wiedergabe

Die Position der Wiedergabe-Linie zeigt an, wo Sibelius die Wiedergabe startet, wenn Sie die Leertaste zum
Abspielen und Stoppen der Wiedergabe betatigen.

Esc Stop

Y Wiedergabelinie zur Auswahl

Cmd +’ Wiedergabelinie an den Anfang

Instrumente Hinzufiigen
Durch Driicken der Taste |
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Takte hinzufiigen/ 16schen

Am Ende des Stlickes kann durch Driicken von Cmd + B ein neuer Takt angehangt werden. Innerhalb des
Stlckes mit Shift+Cmd+B. Takte kann man mit Cmd + Mausklick auswahlen (violetter Rahmen) und mit Delete
I6schen.

Taktart und Auftakt
Anderungen beziiglich Taktart kénnen im Menu Erstellen (rechte Maustaste) (Shortcut T) vorgenommen werden.
Dort I&sst sich auch ein Auftakt mit der gewlnschten Lange erstellen.

Mehrere Stimmen
N* (Neu) dricken. Mit Alt- Taste und Zahl 1-4 Stimme bestimmen. Die Stimmen werden durch verschiedene
Farben angezeigt

Wiederholungszeichen und Doppelstriche
Wiederholungszeichen oder Schlusstaktstriche: entsprechenden Taktstrich anwahlen, im Menu Erstellen (rechte
Maustaste) die entsprechende Erscheinungsform des Taktstriches bestimmen.

Liedtext

Note aktivieren und im Menu Erstellen (rechte Maustaste) -> Text ->Liedtext, (Cmd + L) wahlen . Werden
mehrsilbige Worter auf mehrere Noten aufgeteilt, wird nach jeder Silbe ein Bindestrich geschrieben. Kommt
genau ein Wort pro Note, kann man mit der Leertaste zur nédchsten Note gelangen.

Schriftart- und grésse werden im Meniband Text verandert.

Akkordsymbole

Note und im Meni Text -> Akkordsymbol aktivieren (Cmd+K) und Akkorde oberhalb des Systems einfiigen. Zur
nachsten Note gelangt man durch Driicken der Space-Taste.
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11. Sibelius Arbeitsblatter

11.1 Arbeitsblatt 1: Leadsheet
Grundséatzliches Uben — versuche Folgendes zu schreiben

f) . . . | s : fr— s fr— |

&_

(=N

tﬁ!tb

1. Eingabe mit der Tastatur
2. Eingabe mit dem Keyboard

Leadsheet They can’t take that away from me

Aufgabe 1.
Eingabe der Noten - Layout nicht beachten (Doppelstrich, Takte pro Zeile)

Aufgabe 2.
Liedtext eingeben. (Menuband Text oder Menu Erstellen (Rechte Maustaste) -> Text -> Liedtext — oder Cmd L

Akkordsymbole eingeben. (Menuband Text oder Menu Erstellen (Rechte Maustaste) -> Akkordsymbol — oder
Cmd K

Aufgabe 3.

Layoutarbeit:

- Menliband Erscheinungsbild -> Notensatzregeln -> Notenzeilen -> Ausrichtung
- Menliband Layout -> Automatische Umbriiche, -> in System einpassen

- Menl Erstellen (Rechte Maustaste) -> Taktstrich
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They can't take that away from me

Ebs EY/G Gbdim? Fm’ BV  Fm’ Bb7sus
H - =
p’ ) rE—— " p— T P— " —T T PU——— ™
4 -  — I i I K 1 f [ree——T = N — — |
(e5? 07—y I — S Y A— - - I I I - 7 8 — — e |
~ oo o o o =1 L oo o o ¢ — I oo o+ ]
D) ¥ o
The way you wear your hat_____ the way you sip your oo the mem-ry of  all that
5 EP Bbm? Eb13 Abmaj c7OF7 Fm7/Bb
9 1y — h—fﬁ_lf_ﬁ_l
K— } i

] |
T & |

s — 77 m ¢ » F p o o

\Q))’ 1 1) i i 1 = i r 1 ‘ d ‘ ‘ ‘ . 1
1o, no!  They can't take that — a-way  from me! the way your smile  just beams
9 EPmaj’ EP/G Gbdim? Fm?  BY Fm? Bb7
| premm=)
p’ ) T " —— T T " " —
y sEm < K ! } f ! 1 < K ! ¥ } =
(e’ r—o —7 TY i I I i 1 —7 TY i i I *® |
~ — 1 oo o - 1 1 oo o o —
* g fi h dr
_ the way you sing of o the way you Hhaunt — my reans
13 EPmaj’ Bbm’ Eb7 Abmaj? Bb? Ebmaj’
H f— - e
p’ A1) —— & 1 "
| g — i  ——  —
boees 2 F F F 7 e e o 1] e
D) I f J T [ ~——
no, no! They can't  take that a- way Sfrom  me. We may
17 Gm’ c’ D Gm’ Cc7 DM Gm A7 Am’ D’
e T — ==
yre—9 1 J2 o | 1o+ = e s * ]
D) [ ' I I j [ Z8
nev - er nev - er meet a - gain on the bump -y road to love still I
21 Gm’ C7 D  Gm Bbm 7 F7 B¥  FmY/Bb
0 | | I
p’ ) i - T f T T N p——
o N ——T - i — > i i s 5 N——— —g—
ANSY4 f i I I I . I i © 1 P A R E— o —®—]
D) I ! [ I I v T el .
al - ways al - ways keep the mem - 'ry of the way you hold  your knife
25  Ebmay EP/G Gbdim? Fm’  BY Fm’ B
H 1 prommen
p’ ) T —— T T —
7.5 < f } f —1 = f ¥ f o—]

— .
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11.2 Arbeitsblatt 2: Mehrstimmiges Lied

Aufgabe 1.

Folgende zwei Stimmen sind in Sibelius zu notieren. Es ist darauf zu achten, dass in Sibelius auch wirklich 2

Stimmen geflhrt werden!

Intervalle hinzufiigen: Zahl, oder Shift + Zahl

Eingabe 2. Stimme: Shortcut N->alt 2 (fiir 2. Stimme)
Kopieren: Auswahl der Passage, mit R gleich anschliessend kopieren, mit Alt irgendwo in die Partitur kopieren
Kopieren der 2. Stimme: Auswahl der Passage mit Menliband Start -> Filter

Die ersten zwei Stimmen:

[ u . | Ll [ | . .
i e —— I I o o T hHo S m———— D N
(. . ¢ | | | '54 g Q\ H =1 V; % > > é V: :
o f 'f F | | [ f [ f i
7

) # . . | Lo
i ! = ¥ —— ! ] S E— E———=
D—8 — < — 1 Z L S—————=

Aufgabe 2.

Neue Notenzeile mit Tenor/Bass. Weiteres Instrument (Zeile) hinzuzuflgen - Menu Erstellen (Rechtsklick) ->

Instrumente (oder einfach ,,1“). Tenor und Bass im unteren System eingeben. ( Stimmen 1 und 2 wahlen, nicht 3

und 4)
" . | | | , | | . | N N
o ! | | | | | | 1 | | | 1 | N N
(o S S ——— Z S —— b‘g S ——— 1 L
o r FF { | [ f I f I -
. » 77 e 7 Z— © y Z— Py =
VAN VIR N | | | | ] | | | (@] & | | | 7 e
X T | | | | AY 1 1 | Al 1 | | )
: \ | 4
7
f) 4 . | [
y i { = e ——— I ] S - E—————
(o -g Z ¢ gl z |t 8 4Y
¥ T T \ | [ r

P

Tl

TNl
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11.3 Arbeitsblatt 3: Pattern fiir Band

Aufgabe 1:

Versucht dieses Schlagzeug Pattern zu notieren Oktave +1
HH Ride Sidestick
SN N NN ENENED. <

=====

Drums _"_4555 — =

Keyboard % T <
7

Aufgabe 2:

Bass Figur

p::ﬂ
Eingabe #J—J—EJ—J—J—J—J—J—‘ Y — | | n
;F::j

Bass

Qe

Aufgabe 3:

Piano Pattern

q
~

e |

;3'53
Y
L 1IN

x|
Ne

Ne|

Klavier

i
YT
T8
)‘4‘
!

)
)
L ya
e
Ne
Y2 JEE )

i

A
e

Ly
e

N

]

N

Ne
NS
EEELny

L)

Aufgabe 4:

Gitarre Begleitpattern mit Slashes
Eingabe
0

i f K r—
i = I < i) I

()

unter Notation -> Notenkopftyp folgende Auswahl

Resultat

)OO

Schlag mit Hals {4

N
Ne
™

4

M |

™ |
oAl
L
N

r 4

CQ§3ND
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Salsa Pattern

[

M= o 17

Gm
Gm

[ £anY
~
Z

o~
n—
=

-’f)

Gitarre

Nur noch Kopieren und Transponieren (Menliband Noteneingabe -> Transponieren) und kleine Korrekturen

Grundpattern der ersten beiden Takte steht!
Maoglichst genaue Kopie — auch Layout!

Musik und Medien
Aufgabe 4:
Salsa Pattern
anbringen.

Klavier

Bass
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11.4 Arbeitsblatt 4: Fiir Gitarre notieren

Offnen Sie die Dateien Notation Aufgabe und Lésung aus Musik und Medien -> Sibelius -> Arbeitsblatt 4
Wir werden mit diesem Arbeitsblatt die verschiedenen Eingabemdglichkeiten kennenlernen.

Die Gitarrenstimme notiert eingeben

¢ Instrumentenwahl —> Gitarre Notation

e Noten eingeben

e Akkorde eingeben: Uber Menu Erscheinungsbild -> Notensatzregeln -> Akkordsymbole kann
entschieden werden, ob Akkordtext und —Raster erscheinen sollen.

e Anderungen im Akkordraster: Rechtsklick auf Akkordsymbol. Uber Akkordraster-Variante werden die
gelaufigen Versionen angeboten.

¢ Uber Akkordraster bearbeiten kann eine individuelle Version erstellt werden

Ab Dp

Ab
s, @flfx @Mx -
‘Eﬂi #X

Ausschneiden

Kopieren S e s —— ——— p—
E Einfligen ®BV — ; ] I

Loschen e

Idee erfassen 1

Stimme >

Ausblenden oder anzeigen >

Magnetisches Layout >
——— Anordnung > } I

AR Akkrdsymbol Ll Akkordtext-Entsprechung 038K

——— Grafik » | Akkordtext umdeuten

Farbe... #) Akkordraster-Variante 08K

Farbe nochmals zuweisen ~ ¢+3) Akkordraster bearbeiten...

Inspektor... o8I | Akkordtext hinzufiigen/entfernen

Akkordraster hinzufuigen/entfernen
Akkordtext-Grundton hinzufigen/entfernen

¢ Notenkopfe bearbeiten: Menu Notation -[1 Notenkopfe -1 Typ Schlag- und Kreuz-Notenkopf

In Tabulatur umwandeln
Sibelius kann auf der Stelle eine Standardnotation in Tabulatur umwandeln, mithilfe eines Instrumenten-
Wechsels:
e Wahlen Sie Start -[1 Instrumente -[1 Wechsel
e Suchen Sie die Elektrische Gitarre, Standard-Stimmung [Tab], und klicken Sie auf OK
o Der Mauszeiger wird blau, klicken Sie in der Notenzeile der E-Gitarre ganz am Anfang des allerersten
Systems, links neben den Anfangstaktstrich.
Die Notations-Notenzeile verwandelt sich automatisch in eine sechssaitige Tabulatur-Notenzeile
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Notenzeile in Tabulatur Notenzeile kopieren und bearbeiten

Neue Notenzeile erstellen: | -> Jazz Gitarre- Standardstimmung-Tab

Notenzeile in Tabulaturzeile kopieren

Falsche Saitenwahl: ,Falsche Note aktivieren und mit der Maus auf die richtige Saite ziehen, oder mit Cmd -\

verschieben

Tabulatur-Notation schreiben

Noten direkt in der Tabulatur eingeben:

Takt auswahlen

Drucken Sie N, um die Noteneingabe zu beginnen

Tippen Sie 3 (auf dem Ziffernblock/Keypad), um mit einer Achtelnote zu starten

Wihlen Sie mit AW die richtige Saite und geben Sie die Zahl ein (auf der Haupttastatur), es kénnen
mehrere Noten pro Schlag eingegeben werden.

Gehen Sie zur nachsten Position mit =

25



Sibelius 8.5 Arbeitsblétter

Musik und Medien

11.5 Arbeitsblatt 5: Layout

Offnen Sie aus Musik und Medien -> Sibelius -> Arbeitsblatt 5 Let’s take it Aufgabe

bis sie moglichst genau der untenstehenden Version entspricht.

Bearbeiten Sie die Aufgabe

GEoRGE CLINTON, G4y SHiOER, (WiLUAM COLUNS

LET'S TAKE IT To THE STAGE
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11.6 Arbeitsblatt 6: Repetition

Let it Be

F C

voo [lsok = = —~ iE —'_'—,%
v T rS
# I Al i I I

e o & o

whenl findmy - self -1?1 Times of trou- ble_
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o L SR - = T o =
1 i o I i I. = — D 'l\l i ]
b — s = L :
L ) v

dr H = i = I

F ~tT
4 Dm Bb F C
e = S —=— T =
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N
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1. und 2. Schluss -> Erstellen -> Linien (L)
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11.7 Repetition

Auftakt: Menu Erstellen -> Taktart (T) -> weitere Optionen

Taktart
;5;2;4@4vg;c;¢wm :
V| Takte bis2»g nachsten Taktartbezeichnung neu schreiben @Sicherheitsanzeige am Zeilenende

Auftakt / " \
e Balken- und Pausen-Gruppierung...

fz‘ Beginnen mit TaKt der Linge: J 2

( Abbrechen ) G =
Abbrechen OK )

3. Zeile nur 1 Notensystem: Menlband Layout -> leere Notenzeilen ausblenden

The river she 1s flowing
Auftakt

Stimme [ ) s ¢ , o
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11.8 Aufgabenblatt erstellen

Intervalle / Akkorde
A - T i
@ 10 .ﬂ = L 2 4 I

) = H = F = 1 q:g

grob

fein

Einfligen (oben)
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SV | = | 0o | "= |

o = ° 2 ? |

3 5 4 b3 b6 4 8 2
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9 ﬁu. 1 Il |
Flge diesem Takt ot 5 >, = o w#* 5 |
eine Sopranstimme o [ [ N N
hinzu:

BL _

) W
| -
A

T

30



